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AVVISO - 81652, 23/05/2025, FSE+, Piano Estate 2025-2026

CANDIDATURA N. 14047
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

I.C. BONVESIN DE LA RIVA
MIIC8D9008

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIA BONVESIN DE LA RIVA, 1
MILANO

LEGNANO

20025

0331548306
MIIC8D9008@istruzione.it
www.icsbonvesin.edu.it

893

MIIC8D9008
MIAA8D9015
MIEESD901A
MIEE8SD902B
MIMM8D9019

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

Avviso
Istituto
Codice candidatura

Importo totale richiesto

16/06/2025 15:35

RIEPILOGO CANDIDATURA

Piano Estate 2025-2026
MIIC8D9008 - I.C. BONVESIN DE LA RIVA
14047

€ 79.980,00
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Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - Oltre i banchi € 79.980,00
TOTALE PROGETTI € 79.980,00

16/06/2025 15:35 2
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

TOTALE MODULI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Educazione motoria
Lingua madre

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Matematica, scienze e
tecnologie

Matematica, scienze e
tecnologie

Matematica, scienze e
tecnologie

PROGETTI E MODULI

16/06/2025 15:35

Titolo

Digital art

Musicando

Tutti in gioco

ALZIAMO IL SIPARIO

Step Up to PET

Parlons francais!

Fun with Movers

Ready for KET

English Adventure

iVamos a hablar espariol!

Robotica

Fisimatica

Digital smart games

Importo

€ 6.060,00

€ 6.660,00

€6.060,00

€ 6.660,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€ 79.980,00
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Progetto: Oltre i banchi

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - Oltre i banchi

Descrizione Percorso modulare per lo sviluppo di competenze trasversali in
orario extrascolastico :
eAmpliare I'offerta formativa attraverso attivita laboratoriali in
orario extrascolastico
*Promuovere il potenziamento delle competenze trasversali,
relazionali, digitali, civiche e orientative
*Rafforzare il ruolo della scuola come presidio educativo attivo e
inclusivo sul territorio
*Favorire la continuita educativa anche nei periodi di sospensione
dell’attivita didattica
*Sostenere il benessere e la motivazione degli studenti,
prevenendo disagio e dispersione

Codice CUP J54D25005100007

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Numero moduli 13

Importo richiesto € 79.980,00

16/06/2025 15:35 4
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/06/2025 15:35

MODULO

Lingua madre
129846 - ALZIAMO IL SIPARIO

Il modulo propone un percorso creativo e collaborativo in cui gli
studenti sperimentano il teatro musicale come strumento per
sviluppare la competenza linguistica, I'espressivita orale e scritta,
e il lavoro di gruppo. Attraverso attivita di scrittura, lettura
espressiva, improvvisazione, canto e messa in scena, i
partecipanti saranno coinvolti nella realizzazione di un breve
spettacolo originale o adattato.

Obiettivi principali:

Rafforzare la padronanza della lingua italiana in forma orale e
scritta

Stimolare la creativita, I'immaginazione e I'espressione corporea
Favorire I'ascolto attivo, la memoria, la dizione e la gestione delle
emozioni

Promuovere il lavoro di gruppo e la responsabilita condivisa

01/09/2026
31/12/2026
MIMM8D9019
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © a"‘t‘f"ﬂifr-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ALZIAMO IL SIPARIO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

16/06/2025 15:35
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
130196 - Robotica

Il modulo introduce gli studenti al mondo della robotica educativa
attraverso attivita pratiche e collaborative. Utilizzando kit di
robotica, software di programmazione visuale e materiali di riciclo,
i partecipanti progettano, costruiscono e programmano semplici
robot, imparando a risolvere problemi, lavorare in team e riflettere
sullimpatto della tecnologia nella societa.

Obiettivi principali:

Sviluppare competenze logico-matematiche e tecnologiche
Introdurre il pensiero computazionale e la programmazione di
base

Favorire la progettazione creativa e il lavoro cooperativo
Stimolare la riflessione critica sul rapporto tra uomo, tecnologia e
ambiente

Data inizio prevista 07/01/2026
Data fine prevista 30/06/2026
Sede dove € previsto il modulo MIMM8D9019
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Robotica

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

16/06/2025 15:35
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/06/2025 15:35

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale

130176 - Digital art

Y

"Digital Art" & un percorso che guida gli studenti alla scoperta
delle potenzialita espressive dell’arte digitale come mezzo per
raccontarsi, rappresentare la realta e valorizzare il patrimonio
culturale. | partecipanti sperimentano strumenti e app per creare
illustrazioni, collage, animazioni e brevi narrazioni visive,
sviluppando al contempo il pensiero critico e la consapevolezza
estetica.

Obiettivi principali:

Sviluppare competenze espressive visive attraverso strumenti
digitali

Promuovere la riflessione sull'identita personale e culturale
Favorire il dialogo tra arte, tecnologia e cultura

Incentivare I'osservazione, la creativita e la progettazione visiva

01/09/2026
18/12/2026
MIMM8D9019
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Digital art

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/06/2025 15:35

130154 - Musicando

"Musicando" € un percorso laboratoriale che introduce gli studenti
al linguaggio musicale come forma di espressione personale e
collettiva. Attraverso I'ascolto attivo, la pratica ritmica e melodica,
la composizione semplice e I'uso di strumenti, il modulo favorisce
la conoscenza del patrimonio musicale e I'esplorazione della
propria identita culturale.

Obiettivi principali:

Sviluppare la consapevolezza del linguaggio musicale come
mezzo espressivo e comunicativo

Stimolare la creativita sonora e la capacita di ascolto

Promuovere il dialogo interculturale attraverso repertori musicali di
diverse tradizioni

Rafforzare la coesione del gruppo attraverso la musica d’insieme

01/09/2026
18/12/2026
MIMM8D9019
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Musicando

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante

TOTALE € 6.660,00

16/06/2025 15:35
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/06/2025 15:35

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
130480 - Step Up to PET

Il modulo & dedicato a studenti che possiedono gia una buona
base di inglese (livello A2) e desiderano potenziare le proprie
abilita linguistiche per raggiungere il livello B1. Le attivita
comprendono esercitazioni su tutte le aree della prova PET
(reading, writing, listening, speaking), role-play, comprensioni
autentiche, produzione di testi e simulazioni d’esame. Il percorso
e finalizzato sia al rafforzamento linguistico che alla preparazione
pratica per la certificazione.

Obiettivi principali:

Sviluppare le competenze comunicative in situazioni reali
Consolidare lessico, grammatica e strategie linguistiche
Esercitarsi con prove strutturate e materiali Cambridge PET
Rafforzare la fiducia nell’interazione orale e scritta

07/01/2026
30/04/2026
MIMM8D9019
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Step Up to PET

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/06/2025 15:35

130516 - Parlons frangais!

Il modulo si propone di introdurre gli studenti alla lingua francese
attraverso attivitd comunicative, giochi, ascolti, esercizi pratici e
brevi letture. L'obiettivo é sviluppare le competenze di base
(ascolto, comprensione, produzione orale e scritta) favorendo la
motivazione e la scoperta della cultura francofona.

Obiettivi principali:

Acquisire semplici strutture grammaticali e lessicali di uso
guotidiano

Sviluppare la capacita di esprimersi e comprendere messaggi
semplici

Stimolare la curiosita verso la cultura e le tradizioni francofone
Favorire la comunicazione in contesti reali o simulati

01/10/2025
28/02/2026
MIMM8D9019
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

12
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Parlons frangais!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

16/06/2025 15:35

13
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/06/2025 15:35

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
130501 - Fun with Movers

Il modulo e pensato per alunni della scuola secondaria di primo
grado con livello base di inglese o per chi desidera consolidare le
fondamenta linguistiche. Attraverso giochi, canzoni, attivita
interattive e semplici esercizi di listening, reading, writing e
speaking, gli studenti si preparano gradualmente al test
Cambridge Movers, sviluppando competenze comunicative di
base in modo motivante e coinvolgente.

Obiettivi principali:

Familiarizzare con il vocabolario e le strutture grammaticali di
base

Stimolare I'ascolto e la comprensione orale in contesti semplici
Incentivare I'espressione orale e scritta in modo naturale e
giocoso

Introdurre le caratteristiche del test Movers in un ambiente sereno

07/01/2026
30/04/2026
MIMM8D9019
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

14
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Fun with Movers

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

16/06/2025 15:35

15
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/06/2025 15:35

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
130452 - Ready for KET

Il modulo e finalizzato al consolidamento delle competenze
linguistiche in inglese (listening, reading, writing, speaking) e alla
preparazione mirata per la certificazione KET (Key English Test —
livello A2 del CEFR). Attraverso attivita comunicative, simulazioni
di prove d’esame, giochi linguistici e role-play, gli studenti
migliorano la sicurezza nell’uso della lingua e acquisiscono
familiarita con le diverse sezioni del test.

Obiettivi principali:

Rafforzare la competenza comunicativa in lingua inglese
Acquisire strategie utili per affrontare la certificazione Cambridge
KET

Sviluppare autonomia, motivazione e consapevolezza linguistica
Stimolare 'uso dell’inglese in contesti reali e simulati

07/01/2026
30/04/2026
MIMM8D9019
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

16
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Ready for KET

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

16/06/2025 15:35

17
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/06/2025 15:35

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
130423 - Fisimatica

Il modulo propone attivita pratiche e sperimentali che uniscono
fisica, matematica e osservazione del mondo reale. Gli studenti
saranno coinvolti in esperimenti, giochi logici, misurazioni,
costruzioni e attivita di problem solving per comprendere in modo
attivo concetti chiave come forza, energia, equilibrio, proporzioni,
probabilita, geometria e dati.

Obiettivi principali:

Rendere accessibili e concreti i concetti matematici e scientifici
Sviluppare capacita logiche, di osservazione e ragionamento
critico

Promuovere I'apprendimento attraverso la scoperta e la
manipolazione

Coltivare curiosita, spirito di indagine e consapevolezza scientifica

01/02/2026
31/05/2026
MIMM8D9019
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

18
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Fisimatica

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/06/2025 15:35

130218 - Digital smart games

Il modulo introduce gli studenti ai concetti base del coding
attraverso attivita interattive e coinvolgenti con strumenti di
programmazione visuale (es. Scratch). Gli studenti imparano a
progettare semplici giochi, animazioni e storie interattive,
sviluppando competenze logico-matematiche, capacita di
risoluzione dei problemi e creativita digitale.

Obiettivi principali:

Introdurre il pensiero computazionale in modo ludico e accessibile
Stimolare logica, creativita e perseveranza nella risoluzione di
problemi

Sviluppare la capacita di progettare e pianificare sequenze di
azioni (algoritmi)

Favorire collaborazione e comunicazione in piccoli gruppi

01/09/2025
31/01/2026
MIMM8D9019
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

19
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Digital smart games

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

16/06/2025 15:35

20
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
130550 - English Adventure

Il campus estivo offre agli studenti un’occasione unica per
migliorare le proprie competenze in inglese attraverso attivita
interattive, giochi, laboratori creativi, storytelling, musica e teatro
in lingua. L'esperienza favorisce I'apprendimento naturale e
motivato della lingua in un contesto informale e stimolante,
promuovendo anche la socializzazione e I'inclusione.

Obiettivi principali:

Potenziare la comunicazione orale e scritta in inglese
Sviluppare abilita di ascolto e comprensione attraverso attivita
pratiche

Favorire la creativita e I'espressione in lingua straniera
Stimolare 'autonomia e la fiducia nell’'uso della lingua in contesti
reali

Data inizio prevista 15/06/2026
Data fine prevista 30/06/2026
Sede dove € previsto il modulo MIEE8BD902B
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
English Adventure

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

16/06/2025 15:35
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/06/2025 15:35

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
130526 - jVamos a hablar espariol!

Il modulo offre un percorso di apprendimento della lingua
spagnola attraverso attivita pratiche, giochi linguistici, ascolti,
semplici letture e conversazioni guidate. L'obiettivo & sviluppare le
competenze di base (ascolto, comprensione, produzione orale e
scritta) e stimolare I'interesse per la cultura e le tradizioni dei
paesi di lingua spagnola.

Obiettivi principali:

Acquisire lessico e strutture grammaticali fondamentali per la
comunicazione quotidiana

Sviluppare la capacita di comprendere e produrre messaggi
semplici in spagnolo

Promuovere la conoscenza della cultura ispanofona

Favorire I'uso della lingua in contesti reali o simulati

01/10/2025
28/02/2026
MIMM8D9019
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

iVamos a hablar espafiol!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

16/06/2025 15:35

130254 - Tutti in gioco

Il modulo propone attivita motorie e ludico-sportive pensate per
favorire la partecipazione attiva di tutti gli studenti, valorizzando le
differenze come risorsa. Attraverso giochi cooperativi, percorsi
motori adattati, attivita all’'aperto e piccole sfide a squadre, il
laboratorio stimola la socializzazione, il rispetto reciproco, la
fiducia e I'autoefficacia.

Obiettivi principali:

Promuovere il benessere fisico, emotivo e relazionale

Favorire I'inclusione degli studenti con fragilita o bisogni educativi
speciali

Sviluppare coordinazione, autocontrollo, rispetto delle regole e del

gruppo
Rafforzare collaborazione, empatia e appartenenza

01/11/2025
29/03/2026
MIMM8D9019
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

23



ﬁ-%E?A%ﬁzg Cofinanziato aOn 2 n’fl'{r.m‘.'if‘:'r‘r dell Chidruséone
dall'Unione europea SP o el Offorits

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Tutti in gioco

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione
Scolastica?

Risposta:

- Si

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Si

16/06/2025 15:35 24



